C:# Markierungswert auf einem Zahlenstrahl (innerhalb von 100) Name:
Markieren Siedie Position der Nummer auf dem Zahlenstrahl.

Bsp) 0 100

QY FHSTHNY IOt HFNTHUP INEPEN IHTNY NYFYS ANTEEE IUNITEN HUSTIINY NEAEN 1S

1) 0 100

2) 0 100

3) 0 100

4) 0 100
5) 0 100

6) 0 100

7) 0 100

8) 0 100

9) 0 100

R TVER FTTEEH RYSETERH] RSN UTPCN HEUON NUSIEITH NUSTPCPN NUSTTINS MUSIITRN 1S

10) 0 100

9 1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |
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C:# Markierungswert auf einem Zahlenstrahl (innerhalb von 100) Name: L dsungsschltissel
Markieren Siedie Position der Nummer auf dem Zahlenstrahl.

Bsp) 0 47 100

QY FHSTHNY IOt HFNTHUP INEPEN IHTNY NYFYS ANTEEE IUNITEN HUSTIINY NEAEN 1S

1) 0 34 100

2) 0 81 100

3) 0 63 100

4) 0 4 100
5) 0 61 100

6) 0 38 100

7) 0 12 100

8) 0 62 100

9) 0 44 100

R TVER FTTEEH RYSETERH] RSN UTPCN HEUON NUSIEITH NUSTPCPN NUSTTINS MUSIITRN 1S

10) 0 45 100

9 1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |
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