C:# Markierungswert auf einem Zahlenstrahl (innerhalb von 100) Name:
Markieren Siedie Position der Nummer auf dem Zahlenstrahl.

Bsp) 0 100

1) 0 100

2) 0 100

3) 0 100

4) 0 100

5) 0 100

6) 0 100
7) 0 100

0 g | | | | | | | | | |

8) 0 100

9) 0 100

10) 0 100
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C:# Markierungswert auf einem Zahlenstrahl (innerhalb von 100) Name: L dsungsschltissel
Markieren Siedie Position der Nummer auf dem Zahlenstrahl.

Bsp) 0 17 100

1) 0 28 100

2) 0 70 100

3) 0 65 100

4) 0 10 100

5) 0 77 100

6) 0 44 100
7) 0 40 100

0 g | | | | | | | | | |

8) 0 74 100

9) 0 53 100

10) 0 93 100
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