C:# Markierungswert auf einem Zahlenstrahl (innerhalb von 100) Name:
Markieren Siedie Position der Nummer auf dem Zahlenstrahl.

Bsp) 0 100

1) 0 100
29 | | | | | | | | | | |
2) 0 100
3) 0 100
4) 0 100

5) 0 100

6) 0 100

7) 0 100

8) 0 100
88 | | | | | | | | | | |

9) 0 100

S [T AU IR MRIRP FRETPER ST ISFCIOR| TSR FSUSERH ST HETIION 1S

10) 0 100

10 1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |
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C:# Markierungswert auf einem Zahlenstrahl (innerhalb von 100) Name: L dsungsschltissel
Markieren Siedie Position der Nummer auf dem Zahlenstrahl.

Bsp) 0 6 100

1) 0 29 100
29 | | | | | | | | | | |
2) 0 54 100
3) 0 7 100
4) 0 63 100

5) 0 51 100

6) 0 89 100

7) 0 44 100

8) 0 88 100
88 | | | | | | | | | | |

9) 03 100

S [T AU IR MRIRP FRETPER ST ISFCIOR| TSR FSUSERH ST HETIION 1S

10) 0 45 100

10 1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |
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