E{h Anwendung des doppelten Zahlenstrahls Name:

Benutze den doppelten Zahlenstrahl und Iose jede Aufgabe. Antworten

1) Auf ihrem MP3-Player hatte sie fiir jeden 6-  pop
Pop-Song Antonia auch 4-Country-Song. < > 1
Wenn sie 48 Popsongs auf ihrem MP3- < >
Player hat, wie viele Country-Songs hat sie  Land 2
dann?

2) Fiir jede 4 Dosen, die Julian zum Recycling *ichsen. - >
gesammelt hat, hat er 5 Cent verdient. Wie "
viel Geld hatte er verdient, nachdem er 12 < > 4

Geld
Dosen gesammelt hatte?
5.

3) In einem Videospiel hast du fiir jeden Feinde -
besiegten 6 Gegner 2 Punkte verdient. ) "1 e
Wenn du 12-Feinde besiegt hattest, wie Punkt; >
viele Punkte héttest du verdient? 7.

4) |n einem Geschaft gab es einen Sale, bei  swkerne 8.
dem Sie 4 Tiiten Cashewniisse fiir 6 $ < >
erhalten konnten. Wenn Sie 28-Taschen < >
kaufen mochten, wie viel wiirde das Preis
kosten?

5) Ein Kino gab 5 Tassen Ol fiir jede 8 Charge *°PC0TN. -
Popcorn, die es herstellte. Wie viel Ol b -
hatten sie verwendet, nachdem sie 24 Of >
Popcorn-Chargen hergestellt hatten?

6) Ein Rezept fordert 9 Teelffel Gewiirze fir itnchen. -
jede 10 Charge Hiihnchen. Wenn Sie 90 -
Hahnchenchargen haben, wie viele WUrz: >
Teeloffel Gewlirz bendtigen Sie dann?

7) Blech
Ein Builder konnte 2 Sheetrock fiir $7 < >
erhalten. Wenn er 4-Blatter gekauft hatte, < >
wie viel Geld hatte er ausgegeben? Preis

8) Bei einer Spendenaktion in einer Schule Kisten
erhalten Sie fiir jede verkaufte 4 Schachtel < >
Schokolade 10 Punkte. Wenn Sie 36-Kisten < >
verkaufen wiirden, wie viele Punkte hatten Punkte
Sie verdient?
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th Anwendung des doppelten Zahlenstrahls Name: LOsungsschliissel

Benutze den doppelten Zahlenstrahl und Iose jede Aufgabe. Antworten

1) Auf ihrem MP3-Player hatte sie fiir jeden 6- Pop 0 6 12 18 24 30 36 42 48
Pop-Song Antonia auch 4-Country-Song. < > 1. 32
Wenn sie 48 Popsongs auf ihrem MP3- < >
Player hat, wie viele Country-Songs hatsie Land 0 4 8 12 16 20 24 28 32 |[ o 15
dann?

2 ) 3. 4

) Fiir jede 4 Dosen, die Julian zum Recycling *ichsen 0 4 8 12

v

gesammelt hat, hat er 5 Cent verdient. Wie ) 42

viel Geld hatte er verdient, nachdem er 12 Geld 0 : 10 15
Dosen gesammelt hatte?
5. 15
) In einem Videospiel hast du fiir jeden Feinde 0 6 12» ; 81
besiegten 6 Gegner 2 Punkte verdient. b '
Wenn du 12-Feinde besiegt hattest, wie < >
viele Punkte hattest du verdient? Punkte 0 2 A 14
4) In einem Geschéft gab es einen Sale,bei swkerne 0 4 8 12 16 20 24 28 || 8 90
dem Sie 4 Tiiten Cashewniisse fiir 6 $ < >
erhalten konnten. Wenn Sie 28-Taschen < >
kaufen mochten, wie viel wiirde das Preis 0 6 12 18 24 30 36 42
kosten?
5 .
) Ein Kino gab 5 Tassen Ol fiir jede 8 Charge >opcorn 0 8 16 24
Popcorn, die es herstellte. Wie viel Ol b -
hatten sie verwendet, nachdem sie 24 81 o : 10 e

Popcorn-Chargen hergestellt hatten?

6
) Ein Rezept fordert 9 Teeloffel Gewdirze fir

jede 10 Charge Hiihnchen. Wenn Sie 90
Hahnchenchargen haben, wie viele
Teeloffel Gewlirz bendtigen Sie dann?

ihnchen 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

d

Wirze 0 9 18 27 36 45 54 63 72 81

7) Blech 0 2 4
Ein Builder konnte 2 Sheetrock fiir $7 < >
erhalten. Wenn er 4-Blatter gekauft hatte, < >
wie viel Geld hatte er ausgegeben? Preis 0 7 14

8) Bei einer Spendenaktion in einer Schule Kisten 0 4 8 12 16 20 24 28 32 36
erhalten Sie fiir jede verkaufte 4 Schachtel < >
Schokolade 10 Punkte. Wenn Sie 36-Kisten < >
verkaufen wirden, wie viele Punkte hatten Punkte 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
Sie verdient?
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