C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:
L 0se jede Aufgabe.

1) Fir jeden besiegten Feind werden 5 Punkte 2) Fur jedes hergestellte Hemd werden 4-Knopfe
verdient. verwendet.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
flr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten
haben, und tragen Sie dann die Wertein die

K oordinatenebene ein.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kndpfen, die
zum Konfektionieren von 5 Hemden benttigt
werden, und tragen Sie dann die Werte in die

K oordinatenebene ein.

4) Jede Stunde legt Jan 4 Meilen zurlick.
Erstellen Sie eine Tabelle mit denim Laufevon 5
Stunden zurtickgel egten Meilen und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ein.

3) Jedes Stiick Hihnchen kostet $2.

Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preis fir bis zu
5 Hahnchenstiicke und tragen Sie die Werte dann
auf der Koordinatenebene en.
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel
L 0se jede Aufgabe.

1) Fir jeden besiegten Feind werden 5 Punkte 2) Fur jedes hergestellte Hemd werden 4-Knopfe
verdient. verwendet.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kndpfen, die
flr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten zum Konfektionieren von 5 Hemden benttigt
haben, und tragen Sie dann die Wertein die werden, und tragen Sie dann die Werte in die
K oordinatenebene ein. K oordinatenebene ein.
Feinde besiegt 1 2 3 4 5 Hemden hergestellt | 1 2 3 4 5
Punkte erhalten 5 (1011520 25 Verwendete Tasten | 4 8 12|16 | 20
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Feinde besiegt Hemden hergestellt
3) Jedes Stiick Hihnchen kostet $2. 4) Jede Stunde legt Jan 4 Meilen zuriick.
Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preis fir bis zu Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Laufevon 5
5 Hahnchenstiicke und tragen Sie die Werte dann Stunden zurtickgel egten Meilen und tragen Sie die
auf der Koordinatenebene ein. Werte dann in die Koordinatenebene ein.
Hahnchenstlicke 1 2 3|1 4] 65 Std 1 2 3|1 4] 65
Preis 2 4 6 8 | 10 Entfernung (Meilen)| 4 8 |12 | 16 | 20
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:

L 0se jede Aufgabe.

1) Fur jedes hergestellte Hemd werden 3-Knopfe 2) Fur jeden gemahten Rasen werden $2 verdient.
verwendet. Erstellen Sie eine Tabelle mit den Einnahmen fir
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kndpfen, die das Mahen von bis zu 5 Rasenflachen, und tragen
zum Konfektionieren von 5 Hemden benttigt Sie die Werte dann in die Koordinatenebene ein.
werden, und tragen Sie dann die Werte in die
K oordinatenebene ein.

A
A
>
>
3) Jede Schachtel Bonbons enthédlt 3 Bonbons. 4) Jede Minute werden 2 Blicher gedruckt.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Slikigkeitenin Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Verlauf von 5
bis zu 5-K&stchen, und tragen Sie dann die Werte Minuten gedruckten Biichern, und tragen Siedie
in die Koordinatenebene ein. Werte dann in die Koordinatenebene ein.
A
A
>
>
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel
L 0se jede Aufgabe.

1) Fur jedes hergestellte Hemd werden 3-Knopfe 2) Fur jeden gemahten Rasen werden $2 verdient.
verwendet. Erstellen Sie eine Tabelle mit den Einnahmen fir
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kndpfen, die das Mahen von bis zu 5 Rasenflachen, und tragen
zum Konfektionieren von 5 Hemden benttigt Sie die Werte dann in die Koordinatenebene ein.
werden, und tragen Sie dann die Werte in die Rasen gemaht 1 2 3 4 5
Koordinatenebene ain. VerdientesGeld | 2 | 4 | 6 | 8 | 10

Hemden hergestellt | 1 2 3 4 5 R
Verwendete Tasten | 3 6 9 | 12 | 15
A
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- @ 5
e
2 °
(5}
g °
® )
- >
® Rasen gemaht
Hemden hergestellt >
3) Jede Schachtel Bonbons enthédlt 3 Bonbons. 4) Jede Minute werden 2 Blicher gedruckt.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Slikigkeitenin Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Verlauf von 5
bis zu 5-K&stchen, und tragen Sie dann die Werte Minuten gedruckten Biichern, und tragen Siedie
in die Koordinatenebene ein. Werte dann in die Koordinatenebene ein.
Schachteln mit Protokoll 1 2 3 4 5
RS 1 2 3 4 5
SiiRigkeiten GedruckteBiicher | 2 | 4 | 6 | 8 | 10
Bonbons 3 6 9 |12 | 15 A
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:
L 0se jede Aufgabe.

1) Jedes Pfund Fleisch kostet $5.25. 2) Jedes Glas Limonade bendtigt 6 Zitronen.

Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preis fur bis zu Erstellen Sie eine Tabelle mit den

5 Pfund Fleisch und tragen Sie die Werte dann auf Limonadengléasern, die mit biszu 5 Zitronen

der Koordinatenebene ein. hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte

in die Koordinatenebene ein.
A
A
>
>
3) Jede Schachtel Bonbons enthélt 6 Bonbons. 4) Jede Minute werden 2 Blicher gedruckt.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Slikigkeitenin Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Verlauf von 5
bis zu 5-K&stchen, und tragen Sie dann die Werte Minuten gedruckten Biichern, und tragen Siedie
in die Koordinatenebene ein. Werte dann in die Koordinatenebene ein.
A
A
>
>
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel

L 0se jede Aufgabe.
1) Jedes Pfund Fleisch kostet $5.25.

Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preis fir bis zu
5 Pfund Fleisch und tragen Sie die Werte dann auf
der Koordinatenebene ein.

Pfund Fleisch 1 2 3 4 5

Preis 5,25110,5(15,75| 21 |26,25

A @

Preis

Pfund Fleisch

3) Jede Schachtel Bonbons enthalt 6 Bonbons.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Silkigkeiten in
bis zu 5-K&stchen, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.

2) Jedes Glas Limonade bendtigt 6 Zitronen.

4)

Erstellen Sie eine Tabelle mit den
Limonadengléasern, die mit biszu 5 Zitronen
hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.

Glaser 11213415
Verwenoete 6 | 12| 18 | 24 | 30
Zitronen
A
o

Verwendete Zitronen
[6)

Gl aser

Jede Minute werden 2 Biicher gedruckt.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Verlauf von 5
Minuten gedruckten Blichern, und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ein.

Schachteln mit Protokoll 1 2 3 4 5
R 1 2 3 4 5
SiiRigkeiten GedruckteBicher | 2 | 4 | 6 | 8 | 10
Bonbons 6 12 | 18 | 24 | 30 A
A
]
O
e 5
Hn )
" o
5 £
o) [&]
[ (@) = @
2 3
m 8 ®
]
] ]
]
Protokol >
Crharhtaln mit Ql"lf-zinlzoifon >
14 [75(50]|25| 0
Mathe www.CommonCoreSheets.de 3




C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:

L 0se jede Aufgabe.

1) Jede Stunde legt Moritz 4 Meilen zuriick. 2) Fur jeden besiegten Feind werden 2 Punkte

Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Laufevon 5
Stunden zurtickgelegten Meilen und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ein.

3) Fur jede Tasse Mehl kénnen 5 Chargen von Keksen

hergestellt werden.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kekschargen, die
mit bis zu 5 Tassen Mehl hergestellt werden
konnen, und tragen Sie dann die Wertein die

K oordinatenebene ein.

verdient.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
flr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten
haben, und tragen Sie dann die Wertein die

K oordinatenebene ein.

>

4) Fur jedes hergestellte Hemd werden 6-Knopfe

verwendet.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Knopfen, die
zum Konfektionieren von 5 Hemden benttigt
werden, und tragen Sie dann die Werte in die

K oordinatenebene ein.
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel
L 0se jede Aufgabe.

1) Jede Stunde legt Moritz 4 Meilen zuriick. 2) Fur jeden besiegten Feind werden 2 Punkte
Erstellen Sie eine Tabelle mit denim Laufe von 5 verdient.
Stunden zurtickgelegten Meilen und tragen Sie die Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
Werte dann in die Koordinatenebene ein. flr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten
Std 1 2 3 4 5 haben, und tragen Sie dann die Wertein die
Entfernung (Meilen)| 4 8 |12 | 16 | 20 Koordinatenebene efn.
R Feinde besiegt 1 2 3 4 5
Punkte erhalten 2 4 6 8 | 10
A
O
g
.w .
<
5 ©
£l o S
L = ®
) T ®
)
> o
Std Py
. . >
Feinde besiegt
3) Fur jede Tasse Mehl konnen 5 Chargen von Keksen  4)  Fur jedes hergestellte Hemd werden 6-Knopfe
hergestellt werden. verwendet.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kekschargen, die Erstellen Sie eine Tabelle mit den Knopfen, die
mit bis zu 5 Tassen Mehl hergestellt werden zum Konfektionieren von 5 Hemden bendtigt
konnen, und tragen Sie dann die Wertein die werden, und tragen Sie dann die Wertein die
Koordinatenebene ein. Koordinatenebene ein.
Tassen Mehl 1 2 3 4 5 Hemden hergestellt | 1 2 3 4 5
Charger_l von 5 |10l 15| 2| 25 VerwendeteTasten | 6 | 12 | 18 | 24 | 30
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:
L 0se jede Aufgabe.

1) Jede Stunde legt Jan 5 Meilen zurtick. 2) Jede Schachtel Bonbons enthalt 4 Bonbons.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Laufevon 5 Erstellen Sie eine Tabelle mit den SlRigkeitenin
Stunden zurtickgelegten Meilen und tragen Sie die bis zu 5-Kastchen, und tragen Sie dann die Werte
Werte dann in die Koordinatenebene ein. in die Koordinatenebene ein.

A
A
>
>

3) Fir jeden besiegten Feind werden 5 Punkte 4) Jedes Glas Limonade benétigt 3 Zitronen.
verdient. Erstellen Sie eine Tabelle mit den
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie Limonadenglasern, die mit biszu 5 Zitronen
fUr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
haben, und tragen Sie dann die Wertein die in die Koordinatenebene ein.

K oordinatenebene ein.
A A
> >
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel

L 0se jede Aufgabe.
1) Jede Stunde legt Jan 5 Meilen zurtick.
Erstellen Sie eine Tabelle mit denim Laufevon 5

Stunden zurtickgelegten Meilen und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ein.

Std 1 2 3 4 5
Entfernung (Meilen)| 5 | 10 | 15 | 20 | 25
4 O

O
3
st
P
c
>
g—o
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_.
Sd >

3) Fir jeden besiegten Feind werden 5 Punkte
verdient.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
flr die Zerstorung von bis zu 5 Feinden erhalten
haben, und tragen Sie dann die Wertein die

2) Jede Schachtel Bonbons enthélt 4 Bonbons.

4)

Erstellen Sie eine Tabelle mit den SlRigkeitenin
bis zu 5-Kastchen, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.

Schachteln mit
SiiRigkeiten Ll2]3]4]53
Bonbons 4 8 12 | 16 | 20
A
O
o
wn
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S
8 o
m
o
Q
Schachteln mit SUR gkaiten >

Jedes Glas Limonade benétigt 3 Zitronen.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den
Limonadenglasern, die mit biszu 5 Zitronen
hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.

Koordinatenebene ein. Glaser 1 > 3 2 5
Feinde besiegt 1 2 3 4 5 Verwendete
Punkteerhalten | 5 | 10 | 15 | 20 | 25 Zitronen S 16191215
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:
L 0se jede Aufgabe.

1) Fur jede Tasse Mehl konnen 4 Chargen von Keksen  2) Jedes Glas Limonade benétigt 4 Zitronen.

hergestellt werden. Erstellen Sie eine Tabelle mit den
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kekschargen, die Limonadengléasern, die mit biszu 5 Zitronen
mit bis zu 5 Tassen Mehl hergestellt werden hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
konnen, und tragen Sie dann die Wertein die in die Koordinatenebene ein.
K oordinatenebene ein.
A
A
>
>
3) Jede Minute werden 2 Blicher gedruckt. 4) Fur jeden geméahten Rasen werden $5 verdient.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Verlauf von 5 Erstellen Sie eine Tabelle mit den Einnahmen fir
Minuten gedruckten Biichern, und tragen Siedie das Mahen von bis zu 5 Rasenfléchen, und tragen
Werte dann in die Koordinatenebene ein. Sie die Werte dann in die Koordinatenebene ein.
A A
> >
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel

L 0se jede Aufgabe.
1) Fur jede Tasse Mehl konnen 4 Chargen von Keksen  2) Jedes Glas Limonade benétigt 4 Zitronen.

hergestellt werden. Erstellen Sie eine Tabelle mit den
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kekschargen, die Limonadengléasern, die mit biszu 5 Zitronen
mit bis zu 5 Tassen Mehl hergestellt werden hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
konnen, und tragen Sie dann die Wertein die in die Koordinatenebene ein.
Koordinatenebene ein. Glaser 1 2 3 4 5

Tassen Mehl 1 2 3 4 5

Chargen von Vgi\tl\rlgggﬁte 4 811216120

: 4 | 8 (12|16 ]| 20
Cookies A
A
O
O

Verwendete Zitronen
[6)

Chargen von Cookies
°

)
)
)
)
> Gl aser >
Tassen Mehl
3) Jede Minute werden 2 Blicher gedruckt. 4) Fur jeden geméahten Rasen werden $5 verdient.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Verlauf von 5 Erstellen Sie eine Tabelle mit den Einnahmen fir
Minuten gedruckten Biichern, und tragen Siedie das Mahen von bis zu 5 Rasenfléchen, und tragen
Werte dann in die Koordinatenebene ain. Sie die Werte dann in die Koordinatenebene ein.
Protokoll 1 2 3 4 5 Rasen gemaht 1 2 3 4 5
Gedruckte Biicher 2 4 6 8 10 Verdientes Geld 5 10| 15 | 20 | 25
A A °
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:

L 0se jede Aufgabe.

1) Fur jeden geméhten Rasen werden $3 verdient. 2) Fur jede Tasse Mehl kénnen 5 Chargen von Keksen
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Einnahmen fiir hergestellt werden.
das Mahen von bis zu 5 Rasenflachen, und tragen Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kekschargen, die
Sie die Werte dann in die Koordinatenebene ein. mit bis zu 5 Tassen Mehl hergestellt werden
kénnen, und tragen Sie dann die Wertein die
K oordinatenebene ein.
A
A
>
>
3) Jedes Pfund Fleisch kostet $6.66. 4) Jedes Glas Limonade benétigt 3 Zitronen.
Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preisfur bis zu Erstellen Sie eine Tabelle mit den
5 Pfund Fleisch und tragen Sie die Werte dann auf Limonadenglasern, die mit biszu 5 Zitronen
der Koordinatenebene ein. hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.
A
A
>
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel

L 0se jede Aufgabe.
1) Fur jeden gemahten Rasen werden $3 verdient.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Einnahmen fir
das Mahen von bis zu 5 Rasenflachen, und tragen
Sie die Werte dann in die Koordinatenebene ein.

Rasen gemaht 1 2 3 4 5
Verdientes Geld 3 6 9 [ 12 ] 15
A
©
T
©) @
8
S o
5
& °
>
[}
(6}
>

Rasen gemaht

3) Jedes Pfund Fleisch kostet $6.66.
Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preisfir bis zu
5 Pfund Fleisch und tragen Sie die Werte dann auf
der Koordinatenebene ein.

Pfund Fleisch 1 2 3 4 5

Preis 6,66 13,32|19,98|26,64| 33,3 Gléaser 112131415
N Verwendete 36| 9|12]15
Zitronen
A
—®
5
.,:l '
3
= ()
® o
2 )
o
>l o
E)Fllnrl Enicr\h > [0)

2)

4)

Fur jede Tasse Mehl kénnen 5 Chargen von Keksen
hergestellt werden.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kekschargen, die
mit bis zu 5 Tassen Mehl hergestellt werden
kénnen, und tragen Sie dann die Wertein die
Koordinatenebene ein.

Tassen Mehl 1 2 3 4 5
Chargen von 5 10|15 20 | 25
Cookies
4 o)
o

ks
'
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S
C
o
>
ol-—-e
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(@]

_.

>

Tassen Mehl

Jedes Glas Limonade bendtigt 3 Zitronen.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den
Limonadenglasern, die mit biszu 5 Zitronen
hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.

[ Mathe www.CommonCoreSheets.de
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:

L 0se jede Aufgabe.
1) Fir jede Tasse Mehl konnen 4 Chargen von Keksen  2)  Jede Stunde legt Jonas 4 Meilen zurick.

hergestellt werden. Erstellen Sie eine Tabelle mit denim Laufevon 5
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kekschargen, die Stunden zurtickgelegten Meilen und tragen Sie die
mit bis zu 5 Tassen Mehl hergestellt werden Werte dann in die Koordinatenebene ein.
konnen, und tragen Sie dann die Wertein die
K oordinatenebene ein.

A

A
>
>
3) Fur jeden besiegten Feind werden 2 Punkte 4) Jede Schachtel Bonbons enthélt 4 Bonbons.

verdient. Erstellen Sie eine Tabelle mit den SiRigkeiten in
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie bis zu 5-K&stchen, und tragen Sie dann die Werte
flr die Zerstdrung von bis zu 5 Feinden erhalten in die Koordinatenebene ein.
haben, und tragen Sie dann die Wertein die
K oordinatenebene ein.

A
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel

L 0se jede Aufgabe.

1) Fur jede Tasse Mehl kdnnen 4 Chargen von Keksen

hergestellt werden.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Kekschargen, die

mit bis zu 5 Tassen Mehl hergestellt werden
konnen, und tragen Sie dann die Wertein die
Koordinatenebene ein.

Tassen Mehl 1 2 3 4 5
Chargenvon 1, ¢ | 15| 16 | 20
Cookies
A
o)

Chargen von Cookies
°

]
]
Tassen Mehl >
3) Fur jeden besiegten Feind werden 2 Punkte
verdient.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie

fur die Zerstorung von bis zu 5 Feinden erhalten

2) Jede Stunde legt Jonas 4 Meilen zurick.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Laufevon 5
Stunden zurtickgelegten Meilen und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ein.

Std 1 2 3 4 5
Entfernung (Meilen)| 4 8 12|16 | 20
A

O
3
.w .
<
2l e
>
[

K
= BR
T
o
Sd >

4) Jede Schachtel Bonbons enthélt 4 Bonbons.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Silkigkeiten in
bis zu 5-K&stchen, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.

haben, und tragen Sie dann die Wertein die Schachteln mit
K oordinatenebene ein. N 112|345
SlRkigkeiten
Feinde besiegt 11213 4]5 Bonbons 4 | 8 12|16 20
Punkte erhalten 2 4 6 8 10 A
A
O
)
:
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:

L 0se jede Aufgabe.

1) Fur jeden besiegten Feind werden 2 Punkte
verdient.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
flr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten
haben, und tragen Sie dann die Wertein die

K oordinatenebene ein.

3) Jede Stunde legt Florian 5 Meilen zurick.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Laufevon 5
Stunden zurtickgel egten Meilen und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ain.

>

2)

4)

Jedes Pfund Fleisch kostet $2.63.

Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preis fir bis zu
5 Pfund Fleisch und tragen Sie die Werte dann auf
der Koordinatenebene ein.

Jede Minute werden 3 Blicher gedruckt.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Verlauf von 5
Minuten gedruckten Blichern, und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ain.

>
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel

L 0se jede Aufgabe.

1)

3)

Fur jeden besiegten Feind werden 2 Punkte
verdient.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
flr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten
haben, und tragen Sie dann die Wertein die
Koordinatenebene ein.

Feinde besiegt 1 2 3 4 5
Punkte erhalten 2 4 6 8 10
A
15
=
e
o
9
< Py
o BRI
5}
)
)
>

Feinde besiegt

Jede Stunde legt Florian 5 Meilen zurick.
Erstellen Sie eine Tabelle mit denim Laufevon 5
Stunden zurtickgel egten Meilen und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ein.

2) Jedes Pfund Fleisch kostet $2.63.

4)

Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preis fir bis zu

5 Pfund Fleisch und tragen Sie die Werte dann auf

der Koordinatenebene ein.

Pfund Fleisch 1 2 3 4 5
Preis 2,63|5,26|7,89(10,52|13,15

Preis
@

Pfund Fleisch

Jede Minute werden 3 Blicher gedruckt.

Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Verlauf von 5
Minuten gedruckten Blichern, und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ein.

Std 1 2 3 4 5 Protokoll 1 2 3 4 5
Entfernung (Meilen)| 5 | 10 | 15 | 20 | 25 Gedruckte Buicher | 3 6 9 | 12 | 15
A ® A

@
5| D
e <
D (&)

S 2 °
&
= B =
“— e
;
e
_‘
e
Std > Protokol >
1-4 |75|50(25] 0
[ Mathe ] www.CommonCoreSheets.de 9




C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:

L 0se jede Aufgabe.
1) Jedes Glas Limonade benétigt 3 Zitronen. 2) Fur jeden besiegten Feind werden 5 Punkte
Erstellen Sie eine Tabelle mit den verdient.
Limonadengléasern, die mit biszu 5 Zitronen Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte flr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten
in die Koordinatenebene ein. haben, und tragen Sie dann die Wertein die
K oordinatenebene ein.
A A
> >
3) Jedes Pfund Fleisch kostet $4.39. 4) Jede Schachtel Bonbons enthalt 6 Bonbons.
Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preisfur bis zu Erstellen Sie eine Tabelle mit den Silkigkeiten in
5 Pfund Fleisch und tragen Sie die Werte dann auf bis zu 5-K&stchen, und tragen Sie dann die Werte
der Koordinatenebene ein. in die Koordinatenebene ein.
A
A
>
>
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel
L 0se jede Aufgabe.

1) Jedes Glas Limonade benétigt 3 Zitronen. 2) Fur jeden besiegten Feind werden 5 Punkte
Erstellen Sie eine Tabelle mit den verdient.
Limonadengléasern, die mit biszu 5 Zitronen Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte flr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten
in die Koordinatenebene ein. haben, und tragen Sie dann die Wertein die
Glaser 1 2 3 4 5 K oordinatenebene ein.
Verwendete Feinde besiegt 1 2 3|1 4] 5
Zitronen 3 6 I Punkte erhalten 5 (1011520 | 25
A A °
O
D
S g
] g
gl e 2
g Py <l
c o
>l o
_.
(5}
Glaser > Feinde bes egt >
3) Jedes Pfund Fleisch kostet $4.39. 4) Jede Schachtel Bonbons enthélt 6 Bonbons.
Erstellen Sie eine Tabelle mit dem Preis fur bis zu Erstellen Sie eine Tabelle mit den Silkigkeiten in
5 Pfund Fleisch und tragen Sie die Werte dann auf bis zu 5-K&stchen, und tragen Sie dann die Werte
der Koordinatenebene ein. in die Koordinatenebene ein.
Pfund Fleisch 1 2 3 4 5 Schachteln mit
_ o 1123 4]|65
Preis 4,398,7813,17|17,56(21,95 Stigkeiten
R Bonbons 6 | 12 | 18 | 24 | 30
A
) ()
)
()
z| ° 2
N IS
c|l o
S @
® ®
Prund Fleisch > R

Crhachtoln mit SriRiclzoiton
14 |75|50|25| 0
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