C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdtnissen Name:
L 0se jede Aufgabe.

1) Jede Stunde legt Jan 5 Meilen zurtick. 2) Jede Schachtel Bonbons enthalt 4 Bonbons.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den im Laufevon 5 Erstellen Sie eine Tabelle mit den SlRigkeitenin
Stunden zurtickgelegten Meilen und tragen Sie die bis zu 5-Kastchen, und tragen Sie dann die Werte
Werte dann in die Koordinatenebene ein. in die Koordinatenebene ein.

A
A
>
>

3) Fir jeden besiegten Feind werden 5 Punkte 4) Jedes Glas Limonade benétigt 3 Zitronen.
verdient. Erstellen Sie eine Tabelle mit den
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie Limonadenglasern, die mit biszu 5 Zitronen
fUr die Zerstérung von bis zu 5 Feinden erhalten hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
haben, und tragen Sie dann die Wertein die in die Koordinatenebene ein.

K oordinatenebene ein.
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C:# Erstellen von Tabellen und Diagrammen von Verhdltnissen Name: L Osungsschlissel

L 0se jede Aufgabe.
1) Jede Stunde legt Jan 5 Meilen zurtick.
Erstellen Sie eine Tabelle mit denim Laufevon 5

Stunden zurtickgelegten Meilen und tragen Sie die
Werte dann in die Koordinatenebene ein.

Std 1 2 3 4 5
Entfernung (Meilen)| 5 | 10 | 15 | 20 | 25
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3) Fir jeden besiegten Feind werden 5 Punkte
verdient.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den Punkten, die Sie
flr die Zerstorung von bis zu 5 Feinden erhalten
haben, und tragen Sie dann die Wertein die

2) Jede Schachtel Bonbons enthélt 4 Bonbons.

4)

Erstellen Sie eine Tabelle mit den SlRigkeitenin
bis zu 5-Kastchen, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.

Schachteln mit
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Jedes Glas Limonade benétigt 3 Zitronen.
Erstellen Sie eine Tabelle mit den
Limonadenglasern, die mit biszu 5 Zitronen
hergestellt wurden, und tragen Sie dann die Werte
in die Koordinatenebene ein.

Koordinatenebene ein. Glaser 1 > 3 2 5
Feinde besiegt 1 2 3 4 5 Verwendete
Punkteerhalten | 5 | 10 | 15 | 20 | 25 Zitronen S 16191215
A ® A
O
3
g 5
s ° N ®
E 3 ®
Zl-o g L
= O
>l o
_‘
o
Cai nAo hoci onit } | Scar }
1-4 |75[50]25] 0
[ Mathe ] www.CommonCoreSheets.de 5




