C:# Zweistufige Aufgaben. Name:

L 6se jede Aufgabe. Antworten
1) Julian hatte neun Dollar. Im Laden gab er $sechs fiir ein neues Spiel aus. Wenn er weitere
zweiundvierzig Dollar fur sein Taschengeld bekommt, wie viel Geld hat er jetzt? 1.
2,
2) Ein Keéllner hatte sechs Kunden zu warten. Wenn zwei Kunden gehen wiirden und er
weitere siebenundvierzig Kunden gewinnen wirde, wie viele Kunden wirde er haben? 3.
4.

3) Antoniaspielte ein Videospiel und hatte siebenunddreiRig Leben. In eéinem harten Teil des
Spiels verlor sie achtzehn Leben. Wenn sie im néachsten Level dreiunddreilig mehr Leben || 5.
hétte, wie viele Leben wiirde sie haben?

4) Ein Buchladen hatte sieben Blicher im Schndppchenbehélter. Wenn sie drei Blicher
verkaufen wirden, dann aber vierundzwanzig mehr in den Papierkorb legen, wie viele 7.
Bicher wirden in den Papierkorb fallen?

5) Auf der Messe standen vierundzwanzig Leute fiir die Autoscooter an. Wenn
zweiundzwanzig von ihnen das Warten satt hétte und gehen wirde und fiinfzehn weiterein || 9.
der Schlange stehen, wie viele Leute wirden dann in der Schlange stehen?

10.

6) Fur Halloween hat Annafiinfzig Bonbons gepunktet. Sie a3 in der ersten Nacht elf Stlicke
und dann gab ihre Schwester ihr sechzehn weitere Stlicke. Wie viele Bonbons hat Anna
jetzt?

7) Danid hatte sechzehn Socken. Wenn er vier alte, die nicht passten, wegwarf und
fUnfundvierzig neue kaufte, wie viele Socken wirde er haben?

8) Sarah hatte sechzehn-Songs auf ihrem MP3-Player. Wenn sie vier alte Songs daraus
gel 6scht und dann dreizehn neue Songs hinzugefugt hat, wie viele Songs hat sie dann auf
ihrem MP3-Player?

9) Fur den Schulkuchenverkauf hat Hanna sechzehn Cupcakes gemacht. Wenn sie zwolf
davon verkaufen und dann acht mehr machen wirde, wie viele Cupcakes wiirde sie haben?

10) Ein Geschéft hatte sechzehn Orangen in einer Tonne. Wenn sie drei der alten wegwerfen
und zweiundvierzig neue in die Tonne werfen, wie viele wirden in die Tonne fallen?
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Ch Zweistufige Aufgaben. Name: L Osungsschltssel

L 6se jede Aufgabe. Antworten
1) Julian hatte neun Dollar. Im Laden gab er $sechs fiir ein neues Spiel aus. Wenn er weitere
zweiundvierzig Dollar fur sein Taschengeld bekommt, wie viel Geld hat er jetzt? 1. 45
2 51
2) Ein Keéllner hatte sechs Kunden zu warten. Wenn zwei Kunden gehen wiirden und er
weitere siebenundvierzig Kunden gewinnen wirde, wie viele Kunden wirde er haben? 3. 52
4 28

3) Antoniaspielte ein Videospiel und hatte siebenunddreiRig Leben. In eéinem harten Teil des
Spiels verlor sie achtzehn Leben. Wenn sieim néchsten Level dreiunddreiftig mehr Leben || 5. 17
hétte, wie viele Leben wiirde sie haben?

6. 29

4) Ein Buchladen hatte sieben Blicher im Schndppchenbehélter. Wenn sie drei Blicher
verkaufen wirden, dann aber vierundzwanzig mehr in den Papierkorb legen, wie viele 7. of
Bicher wirden in den Papierkorb fallen?

8. 25

5) Auf der Messe standen vierundzwanzig Leute fiir die Autoscooter an. Wenn
zweiundzwanzig von ihnen das Warten satt hétte und gehen wirde und fiinfzehn weiterein || 9. 12
der Schlange stehen, wie viele Leute wirden dann in der Schlange stehen?

10. 95

6) Fur Halloween hat Annafiinfzig Bonbons gepunktet. Sie a3 in der ersten Nacht elf Stlicke
und dann gab ihre Schwester ihr sechzehn weitere Stlicke. Wie viele Bonbons hat Anna
jetzt?

7) Danid hatte sechzehn Socken. Wenn er vier alte, die nicht passten, wegwarf und
fUnfundvierzig neue kaufte, wie viele Socken wirde er haben?

8) Sarah hatte sechzehn-Songs auf ihrem MP3-Player. Wenn sie vier alte Songs daraus
gel 6scht und dann dreizehn neue Songs hinzugefugt hat, wie viele Songs hat sie dann auf
ihrem MP3-Player?

9) Fur den Schulkuchenverkauf hat Hanna sechzehn Cupcakes gemacht. Wenn sie zwolf
davon verkaufen und dann acht mehr machen wirde, wie viele Cupcakes wiirde sie haben?

10) Ein Geschéft hatte sechzehn Orangen in einer Tonne. Wenn sie drei der alten wegwerfen
und zweiundvierzig neue in die Tonne werfen, wie viele wirden in die Tonne fallen?
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C:# Zweistufige Aufgaben. Name:

L 6se jede Aufgabe. Antworten
28 55 55 12 57
17 52 51 25 45 1

1) Julian hatte 9 Dollar. Im Laden gab er $6 fur ein neues Spiel aus. Wenn er weitere 42

Dollar fiir sein Taschengeld bekommt, wie viel Geld hat er jetzt? 2
3.
2) EinKéllner hatte 6 Kunden zu warten. Wenn 2 Kunden gehen wirden und er weitere 47
Kunden gewinnen wiirde, wie viele Kunden wiirde er haben? 4.
5,

3) Antoniaspielte ein Videospiel und hatte 37 Leben. In einem harten Teil des Spiels verlor
sie 18 Leben. Wenn sie im néchsten Level 33 mehr Leben hétte, wie viele Leben wiirde sie || 6.
haben?

4) Ein Buchladen hatte 7 Biicher im Schnéppchenbehdter. Wenn sie 3 Blicher verkaufen
wrden, dann aber 24 mehr in den Papierkorb legen, wie viele Blicher wirden in den 8
Papierkorb fallen?

5) Auf der Messe standen 24 Leute fur die Autoscooter an. Wenn 22 von ihnen das Warten
satt hétte und gehen wiirde und 15 weitere in der Schlange stehen, wie viele Leute wirden

dann in der Schlange stehen? 10.

6) Fur Halloween hat Anna 50 Bonbons gepunktet. Sie al3 in der ersten Nacht 11 Stlicke und
dann gab ihre Schwester ihr 16 weitere Stlicke. Wie viele Bonbons hat Anna jetzt?

7) Daniel hatte 16 Socken. Wenn er 4 alte, die nicht passten, wegwarf und 45 neue kaufte, wie
viele Socken wirde er haben?

8) Sarah hatte 16-Songs auf ihrem MP3-Player. Wenn sie 4 alte Songs daraus gel6scht und
dann 13 neue Songs hinzugefigt hat, wie viele Songs hat sie dann auf ihrem MP3-Player?

9) Fur den Schulkuchenverkauf hat Hanna 16 Cupcakes gemacht. Wenn sie 12 davon
verkaufen und dann 8 mehr machen wiirde, wie viele Cupcakes wirde sie haben?

10) Ein Geschéft hatte 16 Orangen in einer Tonne. Wenn sie 3 der alten wegwerfen und 42
neuein die Tonne werfen, wie viele wirden in die Tonne fallen?
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