Ch Analysieren von Linien, Strahlen, Segmenten und Winkeln ~ Name:

L 6se jede Aufgabe. Antworten
Verwenden Siedie Grafik rechts, um Folgendes zu finden (wenn maéglich):
1) EineLinie "
2) Senkrechte Linien 2
3
) Ein Strah >
4) 4,
Parallele Linien
5) Schnittlinien >
6.
6) Ein Segment
7.
. . &
Verwenden Siedie Grafik rechts, um Folgendes zu finden (wenn maoglich):
7) Spitzer Winkel 9,
8) Geraden Winkel 10
1. graph
9) Stumpfer Winkel
12, graph
10) Rechter Winkel
13, graph
4. graph
[ o
Verwenden Sie die Punktmatrix, um Folgendes zu zeichnen:
11) Ray AB : s graph
12) Ray AC perpendicular to ray AB
13) |ineDE intersecting ray AC
14)  Segment EF perpendicular to ray AB
15) Angle ZEFG
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ﬂh Analysieren von Linien, Strahlen, Segmenten und Winkeln Name: L 6sungsschlissel

L 6se jede Aufgabe. Antworten
Verwenden Siedie Grafik rechts, um Folgendes zu finden (wenn maéglich):
1) EinelLinie AC ,AB BD 1 IXeS
2) Senkrechte Linien 2 keine
3 — — — — —> —> —
) Einswran AB AC BA BD CA CD, 3 AB
DB - o
4 S R~ " S S " 2 4 (A&B)
) Parallde Linien A &B) (L &C).(BE&D)(
ca&D) 53 g ke
— pa— AB & AC
5) Schnittlinien  (AB &AC ),(AB &BD) 5. _ )
. SN 6 AB
6) Ein Segment AB ,AC ,BD,C
7. /ACB
. . I8 BCD
Verwenden Siedie Grafik rechts, um Folgendes zu finden (wenn maoglich):
7) Spitzer Winkel /ACB . £ACD
_ : /BCE
8) Geraden Winkel _BCD 10
. 11. graph
9) Stumpfer Winkel Z/ACD
12, graph
10) Rechter Winkel #BCE ,«DCE
13, graph
4. graph
[ o
VerwendelSledle Punktmatrix, um Folgendes zu zeichnen: - or aph
11) Ray AB
12) Ray AC perpendicular to ray AB
13) |ineDE intersecting ray AC
14) segment EF perpendicular to ray AB
15) Angle .EFG
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