C:# Markieren von Standorten in einem Raster

Name:
Zeichnen Sie einen Kreisan den aufgefiihrten Koordinaten.
1) 1.2 2) (3.6) 3 (5.0)
V'S V'S V'S
> > >
4) (2.4 5 (9.6) 6) (7.8)
A A A
7N (1.4 8 (2.1 9 4.1
V' V' V'
> > >
10) (5.1) 11) (0.9 12) (6.6)
V' V' V'
> > >
1-10 | 9283 75|67 [58[50] 4233|2517 |

[ Mathe ] www.CommonCoreSheets.de

11-12




Ch Markieren von Standorten in einem Raster

Name: L Osungsschlissel

Zeichnen Sie einen Kreisan den aufgefiihrten Koordinaten.
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