C:# Identifizieren von Briichen und Dezimalstellen auf einem Zahlenrad Name:
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L 0se jede Aufgabe.

ﬂh | dentifizieren von Brichen und Dezimalstellen auf einem Zahlenrad Name:

1) _ 9
Mark the location of /7
0

<! ! ! !
<4 T T T

L dsungsschltissel

2) 7
Mark the location of /6
0

<l 1 1
« i i

3)

, 5
Mark the location of /4

0
<l !
4 T T

4) _ 23
Mark the location of /9
0
<l 1 1 1 1
‘| T T T T

5) _ 16
Mark the location of /6
0

<l 1 1 1 1 1 |
| T T T

6) 5
Mark the location of /3
0

<l 1
il

7) 13
Mark the location of /5
0

<l ! ! ! ! | ! !
| T T T T [ T T

8) _ 8
Mark the location of /7
0

<l ! ! ! !
<4 T T T T T

9) _ 8
Mark the location of /5
0

<l 1 1 1 1
| T T T

10) 5
Mark the location of /2
0

A

[ Mathe ] www.CommonCoreSheets.de

9 1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |




